AKTYWNA ZAJAWKA KLASOWA

et

T f LICZBA KOSZT
//‘/”:1“ .d:‘ '.

v QUMPLI 1 UCZESTNIKA

.

CZAS TRWANIA

Aktywna gra przy uzyciu
wyrzutni NERF na
obszernej arenie

z przeszkodami T IITRTNTN O]
i skrytkami.

Rozgrywki w formie
druzynowej i indywidualnej
przy uzyciu specjalnych
wyrzutni na miekkie lotki.
Wykazcie sie sprytem,
sprawnoscig i celnoscia.
Czerpcie wiadrami frajde 100 ZL/GRUPA
Z gry nie zapominajgc przy
tym o zasadach Fair Play!
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